План работы лагеря

Работа в лагере строиться на основе игры – путешествия ребят по волшебной стране Солнца. Вся их жизнь расцвечена многообразной палитрой красок, поэтому все 21 день будут сиять своим цветом. Отблески этого цвета будут ложиться на все отрядные и лагерные дела: встречи, игры, праздники, конкурсы, соревнования. Каждый цвет имеет свою характеристику. Каждому цвету соответствует своя станция: «Красная долина», «Оранжевый кот», «Желтая гитара», «Зеленый гусь», «Голубая крепость», «Синий трамвай», «Фиолетовый мастер».

1. Характеристики цвета

· Красный – день встреч, визитов, гостей.
· Оранжевый – день семьи, отрядных дел огоньков.
· Желтый – день спорта, здоровья, подвижных игр.

· Зеленый – день природы, экологическая игра, туризм.

· Голубой – день воды, морской жизни и «мокрых дел».
· Синий – день знаний, интеллектуальных и познавательных игр.
· Фиолетовый – день дружбы, день единства, день лагеря.
2. Цветная поляна (экипажи, лагерь)
Названия экипажей: «Лиловый шар», «Алый парус», «Белая ворона», «Серый волк», «Красное солнышко».

Песни: «Художник», «Зонтик», «Мир похож на цветной луч», «Оранжевый кот», «Радуга».

3. Система стимулов и поощрений

На экране отмечается количество полученных орденов. Определены следующие виды поощрений «Орден Доброты», «Орден Порядка», «Орден Трудолюбия», «Орден Умника», «Знак Солнца», «Летопись Лагеря», «Грамота Солнца», Амулет «Солнца», Речевые приветствия

Также предусмотрено наказание, за нарушение режима лагерного дня вручается «Клякса».

Все награждения сопровождаются звучанием лагерного гимна, кроме вручения «Кляксы».

4. Работа по цветодням непосредственно связана с основным направлением воспитательного процесса и способствует реализации задач, поставленных программой лагеря.

